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Abstract of FR2721730 

A control unit (1) consisting of a touch-sensitive keypad (2), a 
display (8) and an operating system. Said unit (1) has a slot 
for a smart card (3) used to activate the unit (1). The keypad 
(2) comprises a number of touch-sensitive keys (13) made of 
transparent material so that the underlying inserted smart 
card (3) is visible. The back surface of the smart card (3) 
contacting the keypad (2) includes a set of customised 
indicia (14) each corresponding to one touch-sensitive key 

(13) on the keypad (2), and each of the smart card indicia 

(14) that can be seen through the transparent keys (13) of 
the keypad (2) represents the function assigned to the 
corresponding key (13) by the smart card (3) so that the unit 
(1 ) can be used in a variety of settings. Said unit is useful for 
remotely controlling electrical equipment and/or providing 
information to users. 
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4) Bottler de commande a clavier cooperant avec une carte a memoire qui rend le bottler et le clavier fonctlon- 
nels. 

(57) Bottier de commande (1) forme d'un clavier tactile (2), 
aei moyens de communication (8) et de moyens de fonc- 
tionnement de Pertsemble, le bottier (1) pouvant recevoir, 
dans un logement prevu a cet effet, une carte a memoire 
(3) qui rend (edit bottier (1) fonctionnel. 

Le clavier (2) est compose d'un certain nombre de tou- 
ches tactiles (13) qui sont en un materiau transparent, lais- 
sant visible la carte a memoire (3) sous-jacente qui a ete 
introduite, que ladite carte a memoire (3) comporte, a son 
verso, situee en contact du clavier (2), un ensemble defor- 
mations (14) individualisees, chaque information (14) cor- 
respondent a une des touches tactiles (13) du clavier (2), et 
que chaque information (14), portee par la carte a memoire 
et visible en transparence au niveau de chaque touche (13) 
du clavier (2), est representative de la fonction attribute a 
chaque touche (13) correspondante par ladite carte a me- 
moire (3), ce qui rend le bottier (1) fonctionnel dans diffe- 
rents domaines. 

Application pour la telecommand e d'appareils electriques 
et/ou pour rimormation des utilisateurs. 
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La presente invention propose un nouveau type de boitier de 
commande, dont la f onctionnalite est due a 1 ' introduction d'une 
carte a memoire a l'interieur d'un logement, present au niveau du 
boitier. 

5 De nombreux documents proposent de tels boltiers, dont 

l'eventail des possibilites est proportionnel au nombre de cartes 
£ memoire qui peuvent cooperer § chacun de ces boitiers, 

Le document FR-A-2 , 604 . 275 concerne un dlsposltlf de raise en 
oeuvre d'un proc6d£ d' exploitation, de traltement et de transfert 

10 d' Informations entre un centre serveur de donnGes et un micro- 
ordinateur de poche, associG ou non, A une carte & m&moire. 
L'emploi de la technique des pictogrammes rend son utilisation 
particulierement simple et le met a la port&e du grand public. La 
technique des pictogrammes consiste a dessiner des symboles sur 

15 les touches du clavier , ce dernier, faisant partie int&grante du 
micro-ordinateur de poche, peut etre egalement amovible. Dans la 
version la plus elaborde, 1 'ensemble des fonctions clavier, 
traitement, affichage et transfert est int£gr6 dans une carte A 
m&moire, munie d'un clavier a pictogrammes et d'un 6cran ultra- 

20 plat a cristaux liquides . Le micro-ordinateur de poche est alors, 
en fait, constitue par la carte a memoire elle-meme . 

Dans ce document, 1 ' association avec une carte a memoire 
n'est pas obligatoire. L'essentiel de cette invention consiste en 
1 1 utilisation de pictogrammes, dont la simplicite de 

25 f onctionnement elargit le nombre d ' utilisateurs potentiels. 

Le document FR-2. 674*649 a trait a un dispositif pour la raise 
en oeuvre d'un procede pour telecommander plusieurs appareils 
electriques et equipements. Le procede comprend au moins une 
transaction entre au moins un support de donn&es, notamment un 

30 support enfichable , comprenant plusieurs microcircuits , et un 
support de traitement et d' emission selective de signaux de 
commande par voie electromagnet ique vers lesdits appareils, prevu 
pour recevoir ledit support de donnees. 

lei, 1 ' introduction d'un support de donnees tel qu'une carte 

35 a memoire, permet d' adapter le dispositif & 1 1 utilisation que l'on 
veut en faire et aux appareils qu'il doit commander & distance. 

Le document FR-A-2 . 696. 888 decrit et revendique un syst£me 
de boitier communicant , comportant un lecteur de cartes £ memoire, 
un &cran tactile et des moyens de communication, selon tout type 
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de supports connu. Le boitier n* est d6di& au depart a aucune 
application, et c'est one carte <=k m6moire, une fois introduite 
dans le lecteur pr&vu a cet effet, qui va determiner sa 
fonctionnalite , va donner a 1 'ecran tactile un affichage adapts 
5 a l'usage d6fini, et va Ggalement definir la nature des signaux 
analogiques et/ou num£riques , capables de donner et de recevoir 
les instructions ad hoc, via le support de transmission choisi, . 

A 1 ' instar du dispositif precedent, ce boitier de 
communication est active par la presence d 1 une carte & memoire, 

10 Selon la nature de la carte introduite, le boitier, dont la face 
superieure est formee par un ecran, va prendre une configuration 
pour permettre certaines fonctions. En fait, l'6cran va etre 
transforme en un ecran tactile explicite permettant une 
utilisation aisee par un large public. 

15 Le principe de la presente invention est similaire au 

document FR-A-2 . 696 . 888 . Pourtant, il est apparu a 1 ' inventeur que 
1 ' utilisation, dans un boitier de commande, d'un clavier-6cran 
etait assez lourde que ce soit physiquement et 6conomiquement 
parlant . 

20 L* invention consiste done a eliminer le clavier-6cran et & 

le remplacer par un clavier sans aucune information, mais 
transparent, qui coopere avec une carte a memoire, portant des 
informations en rapport avec la fonction attribute au boitier par 
1 ? introduction de la carte a memoire. 

25 A cet effet, la presente invention concerne un boitier de 

commande forme d'un clavier tactile, de moyens de communication 
et de moyens de f onctionnement de l f ensemble, le boitier pouvant 
recevoir, dans un logement prevu a cet effet, une carte a memoire 
qui rend ledit boitier fonctionnel, caracterise par le fait que 

30 le clavier est compose d'un certain nombre de touches tactiles qui 
sont en un materiau transparent, laissant visible la carte a 
memoire sous-jacente qui a ete introduite, que ladite carte a 
memoire comporte, a son verso, situee en contact du clavier, un 
ensemble d 1 informations individualisees, chaque information 

35 correspondant a une des touches tactiles du clavier, et que chaque 
information, portee par la carte a memoire et visible en 
transparence au niveau de chaque touche du clavier, est 
representative de la fonction attribute a chaque touche 
correspondante par ladite carte a memoire, ce qui rend le boitier 
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fonctionnel dans differents domaines. 

Le clavier circonscrit partiellement le logement du boitier 
qui regoit la carte. 

Selon un mode de realisation, le boitier est constitufe par 
5 des moyens de communication avec 1 ' utilisateur du boitier formes, 
entre autres, par un ecran d'affichage des donnees provenant de 
la carte a memoire via les moyens de f onctionnement dudit boitier. 

Selon un autre mode de realisation, le boitier est constitue 
par des moyens de communication avec des appareils 61ectriques, 
10 formes entre autres par un scanner d 1 identification avec 
l'appareil avec lequel le dialogue par une interface de commande 
est etabli, et par des moyens d' emission et/ou de reception de 
signaux provenant de la carte a memoire et/ou des appareils 
electriques. 

15 Les informations portees par la carte & memoire sont fornixes 

de symboles directionnels et/ou d ' ideogrammes . 

Le boitier comporte une fente d f introduction et/ou une touche 
dejection qui facilitent 1' entree et la sortie de la carte a 
memoire du logement dudit boitier . 
20 La carte a memoire comporte des informations et au moins une 

puce sur ses deux faces (recto et verso), de sorte que la 
f onctionnalite du boitier avec une meme carte est au moins double. 

Les dessins ci- joints sont donnes a titre d ' exemples 
indicatifs et non limitatifs. lis representent differents modes 
25 de realisation preferes selon 1' invention, lis permettront de 
comprendre aisement 1' invention. 

La figure 1 represente une vue de dessus d'un boitier de 
commande et d ' une carte a memoire, selon 1' invention, avant 
1 1 introduction de la carte dans le logement du boitier. 
30 La figure 2 represente une vue de dessus d'un boitier de 

commande et d'une carte a memoire, selon l f invention, apres 
1 1 introduction de la carte dans le logement du boitier. 

La figure 3 represente une vue en coupe selon A-A de la 
figure 1, c'est-a-dire une vue en coupe transversale du boitier. 
35 La figure 4 represente une vue en coupe selon B-B de la 

figure 2, c ? est-a-dire une vue en coupe transversale du boitier 
contenant la carte a memoire. 

La figure 5 represente une vue en perspective d'un boitier 
de commande, selon 1' invention, qui est fonctionnel, c'est-&-dire 



2721730 

4 

que la carte a memoire est mise en place. 

La figure 6 represente une vue de dessus du verso d'une carte 
& memoire. 

La figure 7 represente une vue de dessus du verso d f une autre 
5 carte & memoire, ou du recto de la meme carte que celle pr6sent6e 
a la figure 6. 

La figure 8 represente les differents blocs fonctionnels du 
boitier selon 1* invention, c'est-a-dire les differentes fonctions 
commandees par le microprocesseur dudit boitier, 
10 La figure 9 represente 1 ' architecture schematique et 

electronique du boitier. 

La presente invention concerne essentiellement un boitier de 
commande 1 dont le clavier est d'un type nouveau. 

En fait, le clavier est d'apparence normale mais est forme 
15 de deux elements provenant d'une part, du boitier 1, d f autre part, 
de la carte a memoire 3 qui est engagee a 1 ' interieur d'un 
logement 15 prevu au niveau dudit boitier 1. 

En fait, le boitier 1 est constitue sur sa face superieure 
d'un clavier tactile 2, proprement dit, ayant une propriete 
20 essentielle qui est d'etre transparent. Ce clavier 2 comprend done 
un certain nombre de touches tactiles 13 qui n'ont aucune fonction 
lorsque la carte 3 n'est pas mise en place & 1 ? int6rieur du 
logement 15. 

La carte & memoire 3, pour sa part, comprend un certain 
25 nombres d 1 informations 14 placees sur son verso, Ces informations 
peuvent etre constitutes de symboles directionnels, comme on le 
voit bien sur la figure 6 ou d 1 ideogrammes, comme on le voit 
egalement sur la figure 6, mais egalement de chiffres ou de 
lettres comme cela est represents & la figure 7. 
30 Une fois que la carte & m&moire 3 est introduite dans le 

logement 15 du boitier 1, les informations 14 sous- jacentes se 
superposent aux touches tactiles 13 du clavier 2. 

La carte a memoire 3, par 1 ' interm^diaire de sa puce 18, va 
paramStrer le boitier 1 via un connecteur 4 de carte 3 et une 
35 interface 5 de la carte 3 reliee directement a un microprocesseur 
9, comme on le voit bien sur la figure 9. 

Ce parametrage va permettre d 1 appeler pour chaque touche 
tactile 13, une fonction qui sera en rapport avec les informations 
14 sous- jacentes portees par la carte a memoire 3. 
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De ce fait, le boltier de commande 1 qui est forme du clavier 
tactile 2, de moyens de communication 6, 7 et 8, de moyens de 
fonctionnement 4, 5, 9, 10, 11 et 12, de l f ensemble, peut recevoir 
dans le logement 15, pr6vu & cet effet, la carte & memoire 3 qui 
5 rend ledit boitier 1 fonctionnel. Le boitier 1 est caracterise par 
le clavier 2 qui est compose d'un certain nombre de touches 
tactiles 13, dont le nombre n'est pas limitatif,en un materiau 
transparent laissant visible la carte a memoire 3 sous-jacente qui 
va etre ou a ete introduite, comme on le voit bien aux figures 1 
10 et 2. ' 

De plus, ladite carte a memoire 3 comporte S son verso, 
c'est-a-dire la face situee au contact du clavier 2, un ensemble 
d ' informations 14 individualisees, chaque information 14 
correspondant a une des touches tactiles 13 du clavier 2. 
15 La consequence est que chaque information 14, portee par la 

carte a memoire 3, est visible en transparence au niveau de chaque 
touche 13 du clavier 2 et est representative de la fonction 
attribute a chaque touche 13 correspondante portee par ladite 
carte a memoire 3 • 
20 II est done possible d ? utiliser le boitier 1 dans differents 

domaines dont la palette n'est limitee que par le nombre de cartes 
3 disponibles sur le march§. 

De fagon essentielle, il ne doit y avoir aucun 616ment 
pouvant perturber la lisibilite de la carte 3 entre ledit clavier 
25 2 et ladite carte 3. 

De ce fait, le clavier 2 circonscrit partiellement le 
logement 15 du boitier 1 qui regoit la carte 2. 

Selon un mode de realisation, presente sur les figures 1 et 
2, le boitier 1 est constitue par des moyens de communication 4, 
30 5 et 8 avec 1 ' utilisateur du boitier 1 forme entre autres par un 
ecran 8 d'affichage des donnees provenant de la carte & memoire 
via les moyens de fonctionnement 9, 10, 11 et 12 dudit boitier 1. 

Les moyens de communication 4, 5 et 8 et de fonctionnement 
9, 10, 11 et 12 seront vus plus precisfement dans la suite de la 
35 description. 

Selon un autre mode de realisation, qui n'est que 
partiellement represents sur les figures, le boitier 1 est 
constitue par des moyens de communication avec des appareils 
electriques formes, entre autres, par un scanner d 1 identification 
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avec l'appareil avec lequel le dialogue, par une interface de 
commande 16, est etabli et par des moyens d' emission 6 et/ou de 
reception 7 de signaux provenant de la carte a mSmoire 3 et/ou des 
appareils electriques. Les appareils electriques peuvent etre 
5 constitues,0 par exemple, de radios electriques, appareils de 
communication electriques avec recherche de station, reseaux 
numeriques telephoniques , lecteurs codes-barres . 

Neanmoins, ces deux modes de realisation peuvent etre compris 
dans le meme boitier 1, comme cela est represents sur la figure 

10 5, c'est-a-dire qu'il y a a la fois le clavier 8 et la possibility 
d'emettre et de recevoir, comme le montre bien les deux f Inches 
situees au niveau de 1 ' ecran 8, 

Selon un mode de realisation qui n'est pas represents sur les 
figures, le boitier 1 comporte une fente ou encoche permettant 

15 1 ' introduction mais egalement la sortie manuelle de la carte a 
memoire 3. 

De la meme fagon, et comme cela est represents sur les 
figures 1, 2 et 5, le boitier 1 comporte une touche d T ejection 17 
permettant d'ejecter ladite carte a memoire 3 de fagon automatique 

20 par rapport au logement 15 dudit boitier 1. 

Comme on peut le voir sur les figures 6 et 7, la carte a 
memoire 3 peut comporter des informations 14 et une puce 18 sur 
ses deux faces ( recto et verso ) de sorte que la f onctionnalite du 
boitier 1 avec la meme carte 3 est double. Pour ce faire, 11 

25 suffira de faire pivoter la carte de 180" selon son axe 
longitudinal. 

Comme on le voit bien a la figure 8, 1' ensemble du boitier 
1 est commande par un microprocesseur 9, dont les differentes 
f onctions sont parametrees du fait de 1 f introduction de la carte 
30 3a l'interieur du logement 15. 

Le microprocesseur 9 va pouvoir faire fonctionner 1* interface 
de commande 16, l'ecran 8, le clavier tactile 2, une horloge 19, 
un generateur a multiplicateur de frequence a partir de deux tons 
dit generateur DTMF 20, un vibrateur dit buzzer 21, dont les 
35 f onctions sont deja bien connues des electroniciens . 

Sur la figure 9, 1 ' environnement electronique du 
microprocesseur 9 est precise. On note la presence du connecteur 
4 et de 1 ' interface 5 permettant de mettre en relation la carte 
3 avec le microprocesseur 9 . 
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II existe egalement une interface de commande 16 qui est 
reliee a un emetteur 6 et un recepteur 7 autorisant la commande 
d'appareils electriques situes a distance du boltier 1. 

Cette commande, peut par exemple, etre de type infrarouge ou 
5 de tout autre forme de liaison ou de protocole de communication 
bidirectionnelle. 

Le microprocesseur 9 travaille egalement en liaison directe 
avec le clavier tactile 2, dont il donne les fonctions 
electroniques correspondant aux informations 14 sous- jacentes de 
10 la carte 3 situees sous les touches tactiles 13. 

De fagon classique, le microprocesseur 9 travaille a l'aide 
d'une memoire morte 10, d 1 une memoire vive 11 et d'une memoire 
morte programmable effagable par voie eleectronique 12 dit EEPROM, 
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REVENDI CAT IONS 

1. Boitier de commande (1) forme d ' un clavier tactile (2), 
de moyens de communication (6, 7 et 8) et de moyens de 
fonctionnement (4, 5, 9, 10, 11 et 12) de l'ensemble, le boitier 
5 (1) pouvant recevoir, dans un logement (15) prevu a cet effet, une 
carte a memoire (3) qui rend ledit boitier (1) fonctionnel, 
caracterise par le fait 

que le clavier (2) est compost d'un certain nombre de touches 
tactiles (13) qui sont en un mat^riau transparent, laissant 
10 visible la carte a memoire (3) sous-jacente qui a ete introduite, 
que ladite carte a memoire (3) comporte, a son verso, situee 
en contact du clavier (2), un ensemble d ? informations (14) 
individualisees, chaque information (14) correspondant & une des 
touches tactiles (13) du clavier (2), et 
15 que chaque information (14), portee par la carte & m&noire 

(3) et visible en transparence au niveau de chaque touche (13) du 
clavier (2), est representative de la fonction attribute k chaque 
touche (13) correspondante par ladite carte a memoire (3), ce qui 
rend le boitier (1) fonctionnel dans differents domaines. 
20 2. Boitier selon la revendication 1, caracterise par le fait 

que le clavier (2) circonscrit partiellement le logement (15) 
du boitier (1) qui regoit la carte (2). 

3. Boitier selon l'une quelconque des revendications 1 ou 2, 
caracterise par le fait 
25 que le boitier (1) est constitu6 par des moyens de 

communication (4, 5 et 8 ) avec 1 ' utilisateur du boitier (1) 
formes, entre autres, par un ecran (8) d'affichage des donndes 
provenant de la carte a memoire (3) via les moyens de 
fonctionnement (9, 10, 11 et 12) dudit boitier (1). 
30 4. Boitier selon l'une quelconque des revendications 1, 2 ou 

3, caracterise par le fait 

que le boitier ( 1 ) est constitue par des moyens de 
communication avec des appareils electriques, form6s entre autres 
par un scanner d ? identification avec l'appareil avec lequel le 
35 dialogue par une interface de commande (16) est etabli, et par des 
moyens d 1 emission (6) et/ou de reception ( 7 ) de signaux provenant 
de la carte a memoire (3) et/ou des appareils electriques. 

5. Boitier selon la revendication 1, caracterise par le fait 
que les informations (14) portees par la carte a memoire (3) 
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sont formees de symboles directionnels et/ou d 1 ideogrammes . 

6, Boitier selon l'une quelconque des revendications 1, 2, 
3 ou 4, caracterise par le fait 

que le boltier (1) comporte une fente d 1 introduction et/ou 
5 une touche d f ejection (17) qui facilitent 1 ? entree et la sortie 
de la carte a memoire (3) du logement (15) dudit boltier (1), 

7. Boitier selon l'une quelconque des revendications 1, 3, 
4, 5 ou 6, caracterise par le fait 

que la carte a memoire (3) comporte des informations (14) et 
10 une puce (18) sur ses deux faces (recto et verso), de sorte que 
la f onctionnalite du boitier (1) avec une meme carte (3) est 
double. 
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